
 App.

 Lead

 Willp.

 Intuit.

 Muscle

 Knowl.

 Reason

 Fitness

 Health

 Aim

 Balance

 Stam.

 Muscle

DEX Checks

Vision Checks

Hearing Checks

Numbed #

Useless #

Max Deaths

Deaths to Date

SAVING THROWSABILITY SCORES

HIT POINTS

Hit Dice: dCLASS

ARMOR

Proficiency Slots Chk

PROFICIENCIES

Surprised AC

Shieldless AC

Rear AC

Type Worn

Target’s AC 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -10

To Hit #

Character

Class/Kit Level

Race Alignment

Patron Deity/Religion

Place of Origin

STR

DEX

CON

INT

WIS

CHA

Spell
Immun

HP
Adj

Add
Profs

Magical
Def Adj

Bonus
Spells

Spell
Failure

System
Shock

Resurrect
Survival

Poison
Save

Spell
Level

Learn
Spell

Max #
Spells

Spell
Immun

React.
Adj.

Hit
Adj

Dmg
Adj

Weight
Allow

Max
Press

Bend
Bars

Regen

Reaction
Adjustment

Loyalty
Base

Max # of
Henchmen

Proficiency Slots Chk

Open
Doors

Proficiency Slots Chk

To Hit Modifiers +/-

Non-proficiency penalty

Damage Modifiers +/- AC Modifiers +/-

COMBAT MODIFIERS

Weapon #AT Size Type Speed Hit/Dmg Adj Damage Range/Special

/ /

/ /

/ /

/ /

/ /

/ /

/ /

WEAPON COMBAT

Paralyzation/
Poison/Death

Mod TotalStart

Wounds

PLAYER CHARACTER RECORD

2nd Edition

Modifier+/-

Spell

Spell
Resistance

Petrification/
Polymorph

Breath Weapon

Rod, Staff,
or Wand

Def.
Adj.

Move
silent

Climb
walls

Missl.
��@�

Pick
pock. locks

Open

Fatigue Points
Current FP:

/ / / / /



EQUIPMENT

Total Weight Encumbrance Movement Rate

Item Location Wt Item Location Wt Item Location Wt

Movement Rate Movement Rate Total XPs XPs Needed for Next Level

Base Run (x 5)

Jog (x 2) Day

Run (x 3) Kit Modifier Ability Bonus

Run (x 4) Subrace Modifier Level Limit

Encumbrance Weight Move Attack AC Level Changes By At Levels

Category Carried Rate Penalty Penalty THAC0

Light  ( 2⁄3 MV) – – Saving Throws

Moderate ( 1⁄2 MV) - 1 – Weapon Proficiencies

Heavy ( 1⁄3 MV) - 2 +1 Non-weapon Proficiencies

Severe (MV=1) 1 - 4 +3

MOVEMENT EXPERIENCE

MAGIC ITEMS

TREASURE/OTHER POSSESSIONS

: 1 Gold = 10 Silver       1 Silver = 10 CopperGold Silver Copper



Spells per Level:

1st 6th

2nd 7th

3rd 8th

4th 9th

5th Other

Spheres Available/Opposition Schools

Base Skill Race Dex Kit Armor Total

Pick Pockets %

Open Locks %

Find Traps %

Move Silently %

Hide in Shadows %

Detect Noise %

Climb Walls %

Read Languages %

Backstab Damage Multiplier

Special Powers/Benefits:

Special Hindrances:

Class/Kit Notes:

Skeleton or 1 HD

Zombie

Ghoul or 2 HD

Shadow or 3-4 HD

Wight or 5HD

Ghast

Wraith or 6 HD

Mummy or 7 HD

Spectre or 8 HD

Vampire or 9 HD

Ghost or 10 HD

Lich or 11+ HD

Special

PRIEST VERSUS
UNDEAD

CHARACTER CLASS/KIT INFORMATION

THIEVING ABILITIES

WIZARD & PRIEST SPELLS

MARTIAL ARTS

Special Maneuvers

Weapons#AT AC Principal Attack Hit/Dmg Adj DamageStyle

Selected Spells:

Special:

Name Namelvl/pg lvl/pg

thorsten
Line



Name Race/Class AC HD/Lvl HP # AT THAC0 Damage Abiltities

Notes

Notes

Notes

Notes

Notes

HENCHMEN/ANIMAL COMPANIONS

TIME TRACKING

NOTES

SESSION NOTES



Character Name Player Name

Birth Date Birth Rank Age Sex

Alignment Deity Height Weight

Race Nationality Hair Eyes

Racial Abilities Skin Vision

Handedness Class

Origin

Character SketchPersonality:

Hit Points by Level:

CHARACTER DESCRIPTION

BACKGROUND/HISTORY/NOTEWORTHY EVENTS


	Attributes and Combat
	Equipment
	Abilities and Spells
	Tracking and Notes
	Character History

	CharacterImage: 
	Weight: 66 pnds
	Encumbrance:   0
	Movement Rate: 8
	Total Weight: 43.5
	Total Experience: 10000
	Experience Needed For Next Level: 20000
	Kit Modifier: -
	Subrace Modifier: -
	Level Limit: -
	Ability Bonus: -
	Race: Halfling
	Back Stab: 
	Skeleton: 
	Zombie: 
	Ghoul: 
	Shadow: 
	Wight: 
	Ghast: 
	Wraith: 
	Mummy: 
	Spectre: 
	Vampire: 
	Ghost: 
	Lich: 
	Eric: 
	First: 6
	Second: 3
	Third: 
	Fourth: 
	Fifth: 
	Sixth: 
	Seventh: 
	Eighth: 
	Ninth: 
	Other: 
	Birth Date: 
	Birth Rank: Commoner (poor)
	Age: 26
	Sex: m
	Alignment: CG / CN
	Height: 40‘ (3ft 4in)
	Nationality: 
	Hair: braun
	Eyes: grün
	Skin: hell
	Vision: Infra 60´
	Handedness: links
	Class: Enchanter
	Origin: 
	Personality: 
	Player Name:  Thorsten 
	Item1: Rucksack 
	Item2: 2 kleine Taschen
	Item3: grosse Tasche 
	Item4: Robuste Kleidung
	Item5: Zunderbox
	Item7: 10 St. Kreide
	Item8: Scroll Case
	Item9: Lampenöl 4x, je 6 Std
	Item10: Parchment 5x
	Item11: Seil Hanf 50ft
	Item12: Siegelwachs
	Henchman Name1: 
	Henchman Name2: 
	Henchman Name3: 
	Henchman Name4: 
	Henchman Name5: 
	Henchman Notes1: 
	Henchman Notes2: 
	Henchman Notes3: 
	Henchman Notes4: 
	Henchman Notes5: 
	Race/Class1: 
	Race/Class2: 
	Race/Class3: 
	Race/Class4: 
	Race/Class5: 
	HenchmanAC1: 
	HenchmanAC2: 
	HenchmanAC3: 
	HenchmanAC4: 
	HenchmanAC5: 
	HD/Level1: 
	HD/Level2: 
	HD/Level3: 
	HD/Level4: 
	HD/Level5: 
	Henchman HP1: 
	Henchman HP2: 
	Henchman HP3: 
	Henchman HP4: 
	Henchman HP5: 
	Henchman#Attacks1: 
	Henchman#Attacks2: 
	Henchman#Attacks3: 
	Henchman#Attacks4: 
	HenchmanTHAC01: 
	HenchmanTHAC02: 
	HenchmanTHAC03: 
	HenchmanTHAC04: 
	HenchmanTHAC05: 
	HenchmanDamage1: 
	HenchmanDamage2: 
	HenchmanDamage3: 
	HenchmanDamage4: 
	HenchmanDamage5: 
	HenchmanAbilities1: 
	HenchmanAbilities2: 
	HenchmanAbilities3: 
	HenchmanAbilities4: 
	HenchmanAbilities5: 
	Racial Abilities1:   -1 Reakt. auf Elfen, +1 Angr. Wurfw.& Schleudern (5)
	Racial Abilities2:   Mining Detection (5), Saving Throw Bonus +4 (10), Infravision 60 (10)
	Racial Abilities3: 
	Personality1: 
	Personality5: 
	Personality6: 
	Personality2: Gesetz, Chaos, Gut, Böse…keinem von denen kannst du trauen -  Hav‘run Thain
	Personality3: 
	Personality4: 
	Personality7: 
	Personality8: 
	Personality10: 
	Personality11: 
	Hit Points By Level2: 
	Hit Points By Level1:  4 /
	Background/History/Noteworthy Events1: 
Juppsen wurde als erstes von fünf Geschwistern in ärmlichen Verhältnissen in _______ nahe _______ in einer ländlichen Gegend geboren. Er wurde von beiden Elternteilen großgezogen, die beide noch am Leben sind.

Bemerkenswerte Ereignisse:
---------------------------------------

Im Alter von 8 Jahren gewann Juppsen einen in der nächstgrößeren Ortschaft veranstalteten Kunstwettbewerb im Malen!

Mit 14 wacht Juppsen eines Tages deutlich älter auf, als er "tagszuvor" eingeschlafen ist, circa 3 Jahre.  Alle um ihn herum denken aber, dass er schon immer in diesem Alter war und nichts spezielles passiert sei.

Im gleichen Jahr entdeckt Juppsen den Alkohol, kurz darauf Kneipenschlägereien, und den Kater. während einem seiner "Ausflüge" bricht sich Juppsen während einer wüsten Keilerei mit __________ aus ___________ seinen rechten Oberarm, und gewinnt auch gleich noch einen Rivalen für einige Jahre dazu.

Als er 15 Jahre alt ist, kommt eines Tages ein seltsamer Junge mit extrem hellen Augen zum Jahrmarkt. Die beiden geraten aneinander und prügeln sich heftig, wobei Juppsen den Kampf verliert. Der Junge ist jedoch beeindruckt und die beiden trennen sich in Freundschaft. Er wird den Jungen jedoch nie wieder sehen. 

Die naechsten Jahre werden dann auch sehr ereignisreich für Juppsen, wobei er dabei immer als der Glücklichere heraus findet, wenn auch mit unzähligen Schrammen und Blessuren, als ob er einen Schutzengel gehabt hätte.

Um etwa das 18te Lebensjahr herum fängt Juppsen plötzlich an, Almosen zu vergeben, was weder seinem Character entsprochen hätte noch seinem konstant sehr spärlichen Vermögen. Trotz Allem hat er diese Gewohnheit seit dem beibehalten und wann immer möglich gibt er denen etwas, die noch viel weniger haben als er. Bis heute ist er nicht dahinter gekommen, woher dieser "Zwang" kommt.

Im 21. Jahr erlebt Juppsen, wie die Sonne bereits verfinstert aufgeht, und es für 7 Tage auch so bleibt, nur ein brennender Ring am Himmel.

Auf der Suche nach Abenteuern bricht Juppsen mit 22 Jahren schliesslich auf und erkundet die Welt. Er schließt sich nach einiger Zeit einem Magier an, der durch die Ebenen wandert. Es ist wunderbar, und gefährlich. Eine traumatische Begegnung mit einem Feuermephit hinterlässst eine grosse Brandwunde und schlussendlich eine großflächige und hässliche Narbe am Hals und oberen Rücken.

	Character:  Juppsen Juppstein 
	Patron Deity: Celestian/Zagyg
	Special Powers/Benefits1: 
	Special Powers/Benefits2: *Fast Healer (6) 1 hp after fight 1hp/1d12 trns - +1 hp per night rest
	Special Powers/Benefits3: 
	Special Powers/Benefits4: 
	Special Powers/Benefits5: 
	Special Hindrances1: 
	Special Hindrances2: Bruise Easily (8) blunt wpn / fall: +1 tmp damage per die
	Special Hindrances3: Phobia vs. Monster (Fire Mephits) (4)
	Special Hindrances4: 
	Special Hindrances5: 
	Class/Kit Notes1: Automatic Spells +1 (5)
	Class/Kit Notes2: Bonus Spells 1/lvl (10)
	Class/Kit Notes3: Casting Reduction -2 (5)
	Class/Kit Notes4: Intense Magic SV-1 (5)
	Class/Kit Notes5: Learning Bonus 15% (5)
	Spheres Available/Opposition Schools1: no Invocation 
	Spheres Available/Opposition Schools2: no Evocation 
	Science/Devotion3: Sleep (Ench)+
	Science/Devotion4: Identify (Div)
	Science/Devotion5: Burning Hands (Alt)
	Science/Devotion6: Protection from Evil (Abj)
	Science/Devotion7: Detect Magic (Div)
	Science/Devotion8: Comprehend Languages (Alt)
	Science/Devotion9: Light (Alt)
	Science/Devotion10: Enlarge / Reduce  (Alt)
	Science/Devotion11: Chromatic Org (Alt)
	Science/Devotion12: Spider Climbing (Alt)
	Science/Devotion13: 
	PS3: 1
	PS4: 1
	PS6: 1
	PS7: 1
	PS8: 1
	PS9: 1
	PS10: 1
	PS11: 1
	PS12: 1
	PS13: 
	Science/Devotion16: Forget
	Science/Devotion17: Ray of Enfeeblement 
	Science/Devotion18: 
	PS5: 1
	Science/Devotion19: 
	Science/Devotion20: 
	Science/Devotion21: 
	Science/Devotion22: 
	Science/Devotion23: 
	Science/Devotion24: 
	Science/Devotion25: 
	Science/Devotion26: 
	PS16: 
	PS17: 1
	PS19: 
	PS18: 
	PS20: 
	PS21: 
	PS22: 
	PS23: 
	PS24: 
	PS25: 
	PS26: 
	Base3: 
	Base4: 
	Base5: 
	Base6: 
	Base7: 
	Base8: 
	Skill1: 
	Race1: 
	DEX1: 
	Kit1: 
	Armor1: 
	Total1: 0
	Skill2: 
	Race2: 
	DEX2: 
	Kit2: 
	Armor2: 
	Total2: 0
	Skill3: 
	Race3: 
	DEX3: 
	Kit3: 
	Armor3: 
	Total3: 0
	Skill4: 
	Race4: 
	DEX4: 
	Kit4: 
	Armor4: 
	Total4: 0
	Skill5: 
	Race5: 
	DEX5: 
	Kit5: 
	Armor5: 
	Total5: 0
	Skill6: 
	Race6: 
	DEX6: 
	Kit6: 
	Armor6: 
	Total6: 0
	Skill7: 
	Race7: 
	DEX7: 
	Kit7: 
	Armor7: 
	Total7: 0
	Skill8: 
	Race8: 
	DEX8: 
	Kit8: 
	Armor8: 
	Total8: 0
	Rate1: 8
	Rate2: 16
	Rate3: 24
	Rate4: 36
	Rate5: 40
	Rate6: 16 miles
	Weight Carried1: 56
	Weight Carried2: 116
	Weight Carried3: 146
	Weight Carried4: 170
	Move Rate1: 6
	Move Rate2: 4
	At Levels1: every 3
	By2: 1
	At Levels2: every 5
	By3: 1
	At Levels3: every 6
	By1: 1
	By4: 3
	At Levels4: every 4
	Magic Items1: Ademars Spellbook, Apprentice of Otto the Magnificent, empty
	Magic Items2: Perle für Identify
	Magic Items3: Schriftrolle Armor (L1)
	Magic Items4: 
	Magic Items5: 
	Magic Items6: 
	Magic Items7: 
	Magic Items8: 
	Magic Items9: 
	Magic Items10: 
	Treasure/Other Possessions1: 200 Keoland Eagles (falsch)
	Treasure/Other Possessions2: Trank Phiole (nur TP zurück bei Stufe, auch in Dungeon)
	Treasure/Other Possessions3: Edelsteine für 1700 GM
	Treasure/Other Possessions4: Die magischen Eigenschaften von Edelsteinen, Tenser Magier


	Treasure/Other Possessions5: Die magischen Eigenschaften von Blumen , Tenser Erzmagier


	Treasure/Other Possessions6: Die Metaphysik der Mathematik, Nystul der Magier.


	Treasure/Other Possessions7: Buch ueber Mesmerismus (Haunted House 22)
	Treasure/Other Possessions8: Erotisches Buch (Haunted House 22)  Sanbalet
	Treasure/Other Possessions9: Sack des Heironeous (Haunted House 24) (Ablassbeutel)
	Treasure/Other Possessions10: Platin:   273
	TreasureGold: 1323
	Treasure/Other Possessions12: Rollenbehaelter aus Knochen - Find Familiar - Nekromantiem Schule 24
	Treasure/Other Possessions13: 
	Treasure/Other Possessions14: 
	Treasure/Other Possessions15: 
	Treasure/Other Possessions16: 
	Treasure/Other Possessions17: 
	Treasure/Other Possessions19: 
	Treasure/Other Possessions18: 
	Treasure/Other Possessions20: 
	Treasure/Other Possessions21: 
	Location1: Rücken
	Weight1: 2
	Location2: Seite
	Weight2: 1
	Location3: Seite
	Weight3: 1
	Location4: Körper
	Weight4: 0
	Location5: Seite
	Weight5: 1
	Item6: 10 Kerzen, je 1 Stunde 
	Weight6: 0
	Location7: Seite
	Weight7: 0
	Location8: Seite
	Weight8: 0.5
	Location9: Rucksack 
	Weight9: 4
	Location10: Scroll Case
	Weight10: 0
	Location11: Rucksack 
	Weight11: 0
	Location12: Seite
	Item13: Daggers
	Location13: Brust
	Weight13: 4
	Item14: Nadel 2x
	Location14: Seite
	Weight14: 0
	Item15: Signalpfeife
	Location15: Seite
	Weight15: 0
	Item16: kleines Zelt 
	Location16: Rucksack 
	Item17: Papyrus 2x
	Location17: Scroll Case
	Weight17: 3
	Item18: Tinte und Feder
	Location18: Rucksack 
	Item19:  Verbandsmaterial
	Location19: Seite
	Weight19: 0
	Item20: Gewürzsortiment
	Location20: Rucksack
	Weight20: 0
	Item21: Höllenmaschine (Kind/Fluch/Geister)
	Location21: Rucksack
	Weight21: 0
	Item22: Weinflasche "das flotte Einhorn" CY 559
	Location22: Rucksack
	Weight22: 0
	Item23: Heiltrank 1W8+2
	Location23: Seite
	Weight23: 
	Item24: Heiltrank heilt 16 TP
	Location24: Seite
	Weight24: 
	Item25:  Wochenration 2x
	Location25: Rucksack
	Weight25: 2
	Item26:  Weinschlauch 1x
	Location26: Rucksack
	Weight26: 3
	Item27:  Schlafsack
	Location27: Rucksack 
	Weight27: 3
	Item28:  Regenbekleidung 
	Location28:  Rucksack 
	Weight28: 3
	Item29:  Sanduhr 1 Std. geeicht
	Location29: Rucksack 
	Weight29: 2
	Item30:  2x Heiltrank 1w8 hp
	Location30:  Seite
	Weight30: 0
	Item31: 3x Heilpaste +4 hp
	Location31:  Seite
	Weight31: 0
	Item32:  Heiliges Wasser
	Location32: Seite
	Weight32: 0
	Item33:  Bierfass klein
	Location33: Rucksack
	Weight33: 3
	Item34: Unterwasserkraut
	Location34: Seite
	Weight34: 0
	Item35: Unterwassertrank
	Location35: Seite
	Weight35: 0
	Item36: 2 Heiltrank  1W4
	Location36: Seite
	Weight36: 0
	Location6: Seite
	Weight12: 1
	Weight16: 10
	Weight18: 0
	Move Rate3: 2
	Base1: 
	Base2: 
	Spheres Available/Opposition Schools3: no Necromancy 
	Spheres Available/Opposition Schools4: 
	Henchman#Attacks5: 
	Player Name_1: Spieler: Thorsten 
	Character_1: JUPPSEN JUPPSTEIN
	Class_1: ENCHANTER
	Level: 3
	Race_1: HALFLING (STOUT)
	Alignment_1: CG / CN
	Patron Deity_1: 
	Place of Origin: 
	ArmorClass: 6
	Sur: 10
	Shiedless: 6
	Rear: 8
	Armor Worn: Reisekleidung
	DEX Check: 
	Vision Check: 
	Hearing Check: 
	Hit Points: 14
	Numbed: 
	Useless: 
	Max: 
	Deaths: 
	Wounds: 10
	9 To Hit #: 11
	8 To Hit #: 12
	7 To Hit #: 13
	6 To Hit #: 14
	5 To Hit #: 15
	4 To Hit #: 16
	3 To Hit #: 17
	2 To Hit #: 18
	1 To Hit #: 19
	0THAC0: 20
	-1 To Hit #: 20
	-2 To Hit #: 20
	-3 To Hit #: 20
	-4 To Hit #: 20
	-5 To Hit #: 20
	-6 To Hit #: 20
	-7 To Hit #: 20
	-8 To Hit #: 20
	-9 To Hit #: 20
	-10 To Hit #: 20
	+/-: 
	ToHitModifier1: 
	ToHit+/-1: 
	ToHitModifier2: 
	ToHit+/-2: 
	Damage Modfiers1: 
	DMG+/-1: 
	Damage Modfiers: 
	DMG+/-2: 
	Damage Modfiers3: 
	DMG+/-3: 
	AC Modfiers1: DEX / Defense
	AC+/-1: -4
	AC Modfiers2: 
	AC+/-2: 
	AC Modfiers3: 
	AC+/-3: 
	Weapon1: Dagger x4
	# AT1: 2/1
	Size1: S
	Type1: P
	Speed1: 2
	Hit Adj1: 
	DMG Adj1: 
	S/M Damage1: 1W4
	Large Damage1: 1W3
	Range/Special1: 10/20/30. +1 Hit
	Weapon2: 
	# AT2: 
	Size2: 
	Type2: 
	Speed2: 
	Hit Adj2: 
	DMG Adj2: 
	S/M Damage2: 
	Large Damage2: 
	Range/Special2: 
	Weapon3: 
	# AT3: 
	Size3: 
	Type3: 
	Speed3: 
	Hit Adj3: 
	DMG Adj3: 
	S/M Damage3: 
	Large Damage3: 
	Range/Special3: 
	Weapon4: 
	# AT4: 
	Size4: 
	Type4: 
	Speed4: 
	Hit Adj4: 
	DMG Adj4: 
	S/M Damage4: 
	Large Damage4: 
	Range/Special4: 
	Weapon5: 
	# AT5: 
	Size5: 
	Type5: 
	Speed5: 
	Hit Adj5: 
	DMG Adj5: 
	S/M Damage5: 
	Large Damage5: 
	Range/Special5: 
	Weapon6: 
	# AT6: 
	Size6: 
	Type6: 
	Speed6: 
	Hit Adj6: 
	DMG Adj6: 
	S/M Damage6: 
	Large Damage6: 
	Range/Special6: 
	Proficiency1: 8+7+8+4 = 27 Proficiency Points
	Slots1: 
	Checks1: 
	Proficiency2: 
	Slots2: 
	Checks2: 
	Proficiency3: 
	Slots3: 
	Checks3: 
	Proficiency4: 
	Slots4: 
	Checks4: 
	Proficiency5: 
	Slots5: 
	Checks5: 
	Proficiency6: 
	Slots6: 
	Checks6: 
	Proficiency7: 
	Slots7: 
	Checks7: 
	Proficiency8: 
	Slots8:     
	Checks8: 
	Proficiency9:  Healing (4(+2)/ 5 / INT, Kno)
	Slots9: 
	Checks9: 11
	Proficiency10: Riding on Land (2/8 / DEX,Bal)
	Slots10: 
	Checks10: 14
	Proficiency11: Swimming (2/9 / STR,Stam)
	Slots11: 
	Checks11: 12
	Proficiency12: Orienteering (3/7 / INT,Kno)
	Slots12: 
	Checks12: 13
	Proficiency13: Boat Piloting (2/6
	Slots13: 
	Checks13: 13
	Proficiency14: Herbalism
	Slots14: 
	Checks14: 13
	Proficiency15: Anc. History (3/6 / INT, Kno) +1
	Slots15: 
	Checks15: 13
	Proficiency16:  Reading/Writing (2/8 / INT, Kno)
	Slots16: 
	Checks16:  14
	Proficiency17: Spellcraft (3)
	Slots17: 
	Checks17:  15
	Proficiency18: Anc. Languages (4/5 / INT,Kno)
	Slots18: 
	Checks18:    13
	STR: 13
	HAdj: 0
	DAdj: 0
	Wall: 55
	Press: 140
	Open: 7
	BBars: 4
	DEX: 16
	SurpriseAdjust: +2
	MissileAdjustment: 0
	DefAdjust: -4
	CON: 15
	HPAdj: +1
	Shock: 90%
	Survival: 94%
	Poison: 0
	Regen: -
	INT: 17
	Prof: 7
	SLev: 8th
	Learn: 85/100%
	Max Spell: 11
	Int Immune: -
	WIS: 14
	MDef: +2
	Bonus Spells: 0
	Fail: 5%
	Wis Immune: -
	CHA: 16
	Max Henchmen: 10
	Loyalty Base: +6
	Reaction: +3
	PPD: 14
	PPDMod: 
	PPD Total: 14
	PPDMod_1: 
	PPD Modifier: Poison +4
	RSW: 12
	RSWMod: 4
	RSW Total: 8
	RSWMod_1: 
	RSW Modifier: 
	PetraP: 13
	PPMod: 
	PP Total: 13
	PPMod_1: 
	PP Modifier: 
	Breath: 15
	BMod: 
	BW Total: 15
	BMod_1: 
	BW Modifier: 
	Spell: 12
	SMod: 4
	S Total: 8
	SMod_1: 
	S Modifier: 
	Spell Resistance: -
	10 To Hit #: 10
	STR_Stam: 14
	STR_Mus: 12
	DEX_Aim: 14
	DEX_Balance: 18
	CON_Health: 15
	CON_Fitness: 15
	INT_Reason: 16
	INT_Knowledge: 18
	WIS_Intuition: 12
	WIS_Willpower: 16
	CHA_Lead: 17
	CHA_Appereance: 15
	MoveSilent: +10
	ClimbWalls: 10%
	PickPockets: 0
	OpenLocks: 0
	Weapon7: 
	# AT7: 
	Size7: 
	Type7: 
	Speed7: 
	Hit Adj7: 
	DMG Adj7: 
	S/M Damage7: 
	Large Damage7: 
	Range/Special7: 
	Weapon8: 
	FatiguePointsMax: 9
	FatePointsCurrent: 
	MAStyle1: 
	MA#Attacks1: 
	MAAC1: 
	Principal Attack1: 
	Hit/DMG Adjustment1: 
	MADamage1: 
	MAWeapons1: 
	MAStyle2: 
	MA#Attacks2: 
	MAAC2: 
	Principal Attack2: 
	Hit/DMG Adjustment2: 
	MADamage2: 
	MAWeapons2: 
	MAStyle3: 
	MA#Attacks3: 
	MAAC3: 
	Principal Attack3: 
	Hit/DMG Adjustment3: 
	MADamage3: 
	MAWeapons3: 
	MAStyle4: 
	MA#Attacks4: 
	MAAC4: 
	Principal Attack4: 
	Hit/DMG Adjustment4: 
	MADamage4: 
	MAWeapons4: 
	MAStyle5: 
	MA#Attacks5: 
	MAAC5: 
	Principal Attack5: 
	Hit/DMG Adjustment5: 
	MADamage5: 
	MAWeapons5: 
	Special Maneuvers1: 
	Special Maneuvers2: 
	Special Maneuvers3: Von den 
	Special Maneuvers4: 
	Special Maneuvers5: 
	Science/Devotion2:  Hypnotism (Ench)+
	PS2: 1
	Science/Devotion15: Melfs Acid Arrow
	PS15: 
	Science/Devotion1: Charm Person  (Ench)+
	PS1: 1
	Science/Devotion14: Blur
	PS14: 
	Spells Notes: 

	MAStyle6: 
	MA#Attacks6: 
	MAAC6: 
	Principal Attack6: 
	Hit/DMG Adjustment6: 
	MADamage6: 
	MAWeapons6: 
	SessionNotes: 2689
	TimeMonth: Fireseek
	TimeMonth_1: Readying
	TimeMonth_2: Coldevenj
	TimeMonth_3: Planting
	TimeMonth_4: Flocktime
	TimeMonth_5: Wealsun
	TimeMonth_6: Reaping
	TimeMonth_7: Goodmonth
	TimeMonth_8: Harvester
	TimeMonth_9: Patchwall
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Foreign Proficiency= initial cost +2
5 Base Character Points +7 Knowledge Bonus + 2 Adventure Bonus = 15

2 Points +1 pro Spruchstufe = 1 Spruch mehr auf gewählter Spruchstufe 

Ancient Languages 4
+1 Spruch


Vorberiteung für Wumm:
3 Runden Vorbereitung
1 Runde aktivieren + plus Trank trinken, dann loslaufen
Ende der vierten Runde explodiert
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